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Revisao: Intro

Hello world

J Mainjava X B M -

J Mainjava > & Main
1 public class Main {

public static void main(String[] args){
System.out.print("0la mundo\n");

}
®

}

SO Es WN




Hello world

J Mainjava X

J Mainjava > & Main

1 public class Main {

Run | Debug
public static vNd main(String[] args){
System.out.prizt("0la mundo\n");

SO Es WN
—

Sempre 0 mesmo nome

J Mainjava =




Hello world

J Mainjava X

J Mainjava > & Main

1 public class Main {
Run | Debug
public static void main(String[] args){

System.out.print("0la mundo\n");

}
®

}

SO s WN

Método principal

Método de impressao




int numero inteiro; {23

float numero decimal; €2

double numero decimal maior; X212
char caractere; (2>

String palavra ou frase ou texto;

2D



TABLE 1.1 Java primitive types

Keyword Type Example
boolean true or false true
byte 8-bit integral value 123
short 16-bit integral value 123
int 32-bit integral value 123
long 64-bit integral value 123
float 32-bit floating-point value 123.45f
double 64-bit floating-point value 123.456
char 16-bit Unicode value 'a'
Mas e o tTipo String 7
E esse tTipo boolean 7



Usando valores e variavels numericas
podemos fTarer contas't

int a;

a = 1;
int b; b = 2;
int ‘¢: c = 3;
int d;
numero inteiro = 3*9+4-5/2; d = a + b*e:
numero inteiro = 4 * 5; g = iddd:



Operacties com inteiros TEm Ccomo
resul ftados inteiros, operacies Ccom
niimeros de ponto Autuante f8ém como
resul ftado niimeros de ponto fAlutuante.

int e = 5; Divisao inteira 0 que fTazx
: esse
int f = 2; <i e = E/f; operador?
J

g = g/h; e
float g = 5; . -

Divisdao decimal
float h = 2;




Revisiao: Tomando o controle! Parte 1 -

Tipo boolean:

0os de verdade eu sgs

boolean os de verdade eu sqs; // ou

os _de verdade eu sqs

boolean primeiro boolean = a > b;
boolean segundo boolean = a + b == c;

boolean terceiro boolean =
boolean quarto boolean = a

a <= €;
e

b;



Condicionais: if—-else

if(a > b){

System.out.printf("%d eh maior que %d%n",a,b);

}

else{
| System.out.printf("%d eh menor ou igual a %d%n",b,a);

}

Gual a outra possibilidade®



Condicionais: if—-else

if(a > b){

System.out.printf("%d eh maior que %d%n",a,b);

}
else if(a < b ){
System.out.printf("%d eh menor que %d%n",b,a);

Gual a outra possibilidade®



Condicionais: switch

int numero mes =
switch (numero mes) {
case 1:
System.out.println("Janeiro");
break;
case 2:
System.out.println("Fereiro");

break;

case 3:
System.out.println("Marco");
break; =

default: .
break; °




1.Como faco para i1mprimiry na tela uma sequ&ncia
de mmeros que val de O a 9 E de O a 107 E a

1002

Z2.Como iImprimir apenas os numeros pares entre O
e 100%

S.Como imprimir na tela um quadrado de

asteriscos com lado igual a ¥ E um retangulo
com lado maior igual a 9 e lado menor igual 32

Para as duas primeiras perguntas do i1tem 1
existe uma resposta simplest

System.out.println("1 2 3 4 5");

System.out.println("1 2 3456 78 9:10");



ITtem 1:

int ponto de partida = 0;
int contador = ponto de partida;

int ponto final = 5; &
while(contador < ponto final){
System.out.printf("%d",contador);

}

Mas esse codigo tem
problemas, guais sSsao?

Variando agui
eu Consigo
indicar quando
deve parar

CO



Item 1:

int ponto de partida = 0;
int contador = ponto de partida;

int ponto final = 5; «—

while(contador < ponto final){
System.out.printf("%d ",contador);
contador++

Hgnra sim?t

Variando agui
eu Consigo
indicar quando
deve parar



IT+tem #:

int ponto de partida = 0O;

int contador = ponto de partida;
int ponto final = 100;
while(contador < ponto final){

if(contador % 2 == 0){
ystem.out.printf("%sd ",contador);
contador++;



IT+tem #:

int ponto de partida = 0O;

int contador = ponto de partida;
int ponto final = 100;
while(contador < ponto final){

if(contador % 2 == 0){
ystem.out.printf("%sd ",contador);
contador++;
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int numeros [ | = {1, 5, 6, 2, 9};

int numeros [ | =new int [5];
numeros|

numeros|

numeros

numeros

numeros|




int numeros [ | = {1, 5, 6, 2, 9};

int soma = numeros[2] + numeros[3];
System.out.println(soma);

/imprime: 8



int numeros [ | =new int [5];

String cidades [ ] = {*“Sao Paulo”, “Rio de Janeiro”};

char caracteres [ | = new char [256];



char alfabeto [] = {‘a’, ‘b’, ‘¢’, ‘d’, ‘e’, ‘1, ‘g’, ‘h’, ‘’, 5°, ‘k’, 1", ‘m’, ‘n’,
‘0’, ‘p’, ‘q’, ‘r’, ‘s, U, ‘w’, V), wo, X0, Yy, ‘27 )

int tamanho = alfabeto.length();

System.out.println(tamanho);

/imprime: 26



COMPETEC

ComOo LILmPrimiry oS
dados de um vetor

D Don't show this message again




String nomes [ | = {“Ana”, “Beatriz”, “Carlos™};

for(int 1= 0; 1 < nomes.length; i++){

System.out.print(nomes[i] + * *);

b

/imprime: Ana Beatriz Carlos



Aula nNTo4q




int[ ][ ] tabela = {{0, 1},
12,3353

int lin = 2;

int tabela [ ][ ] = new int[lin][2];
0.
0.
1]

tabela
tabela

tabela|

0]
1
0]
tabela[1][1]




for(int i = 0; i < lin; i++){

for(int j = 0; j < col; j++){
System.out.print(tabela[i][j] + " ");
§

System.out.println(" ");

j
//imprime: 0 1

/imprime: 2 3



Aula nNnTOY

Me tTodos

FunciHes




A estrutura do cabegcalho do método € composta por algumas
informagdes sobre ele. E importante se atentar a ordem em que essas
informacoes devem ser colocadas.

Informacoes
Modificador de acesso | public private
Complemento static
Tipo de retorno void int Objeto
Nome main media novoUsuario
Lista de parametros (String[ ] args) (float nl, floatn2) | ()




Para declarar, ou seja, criar um novo método, ¢ importante sempre lembrar
de colocar o cabe¢alho do mesmo, seguido de chaves. Entre as chaves esta o
que chamamos de corpo do método, coloque nele todo o codigo necessario com
os procedimentos do método.

public static void imprimeIMC(float altura, float peso){
float imc = peso / (altura * altura);
System.out.printin(“‘Seu imc eh: ” + imc);



COMPETEC

Obrigado pelas
atencaoal @ )

D[}nn"f show this message again




