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A Variaveis
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E um espac¢o na memoria do computador, onde podemos armazenar valores;
Tipo nomeDaVariavel = Valor;

int: declarar nimeros inteiros (42, 0, -144);

long: declarar nimeros inteiros muito grandes (1234567891221);
float: declarar nimeros com casas decimais (-0.6f, 3.14f);

double: declarar nimeros com muitas casas decimais (-0.6, 3.14);
char: declarar um caractere (’a’, ’v’, ’f’);

boolean: declarar verdadeiro ou falso (true, false).



Variavels

J main.java X

A 1. Crie uma variavel que infTorma o seu
nome ;

2. Crie uma variavel gue informa a sua
idade:

2. Crie uma wvariavel informando se wvocé
fomou cafe da manhi:

NSOLE TERMINAL




Para criar o nome de uma variavel, temos algumas regras:

Nao comecar com niimero;
Nao ter caracteres especiais;
N3ao utilizar acentos;

Nao utilizar espacos.

Nao Pode

Pode

int 2id

int 1d2

char primeira.letra

char primeira_letra

boolean éPar

boolean ehPar

double valor Do Dollar

double valorDoDollar

**E convencao nomear variaveis com nomes iniciando com letra minuascula.
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Operactes
Aritmeticas
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Conjunto de acoes matematicas que podemos realizar sobre as variaveis que

VvIMOoS anteriormente.

Soma (+): soma=x +Yy;
Subtracao (-): subtracao =x -y;
Multiplicagdo (*): multi =x * y;
Divisdo (/): divisao=x/Yy;

Resto da Divisdo (%): resto=x % y.



Variavels

J main.java X

Crie uma variavel qgue armazena o valor
uma laranja:

Crie uma wvariavel gue informa o valor
uma uva:

. Some o valor da laranja com a uva:

NSOLE TERMINAL




Além disso, algumas operagdes podem ser escritas de forma mais simples.

Soma (+): x +=y (X = xty)

x++ para somar em 1 o valor de x;

Subtracao (-): X =y (X = X-y)

X-- para subtrair em 1 o valor de x;

Multiplicagdo (*): x *=y (x = x*y);

Divisao (/): x /=y (x = x/y);
Resto da Divisdo (%): x %=y (x = x%y).
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Para mostrar algum valor no terminal basta utilizar as func¢oes

System.out.print();

System.out.println();



Variavels

J main.java X

Mostre algumas variavels no terminal:?

SOLE TERMINAL
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A SCanner
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O Scanner € uma classe em Java utilizada para ler valores
digitados no teclado.

E necessario importar a classe no inicio do seu codigo
utilizando:

import java.util.Scanner;

Apos importar a classe, ¢ necessario criar um objeto do
Scanner:

Scanner nomeDoScanner = new Scanner(System.in);
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