9@

e s

COM EC

Eduardo ndo gosta de estudar matematica, mas terd uma prova sobre tabuada na proxima
semana. Como ele vai precisar fazer varias tabuadas, ele entdo decide criar um programa que
faca todas elas até o nimero que ele desejar.

Sua tarefa é desenvolver um programa que gera automaticamente as tabuadas de 1 até a
tabuada requisitada.

A entrada sera composta apenas por um numero N, que indica até qual tabuada o programa
deve escrever como saida.

A saida deve ser todas as tabuadas de 1 até N, de modo que cada numero deve ser
multiplicado de 0 até 10 (igual em uma tabuada convencional).

E importante que a formatacdo da tabuada siga a seguinte formatacg3o:
NxM=R
Onde N é o numero multiplicado, M o nimero multiplicador de N e R é o nimero do resultado.

Ao finalizar uma tabuada, inclua uma linha com uma separac¢ao de 15 tracos “-”.
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1x0=0
1x1=1
1x2=2

Programa de Educacgdo Tutorial — Sistemas de Informacgdo
Escola de Artes, Ciéncias e Humanidades
Universidade de Sdo Paulo



Programa de Educagdo Tutorial — Sistemas de Informagdo

Escola de Artes, Ciéncias e Humanidades
Universidade de Sdo Paulo




=T 57

Universidade de 530 Pasla

Programa de Educagdo Tutorial — Sistemas de Informagdo
Escola de Artes, Ciéncias e Humanidades
Universidade de Sdo Paulo



