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Estamos no futuro e os humanos colonizaram um planeta bem distante chamado Kepler-1649c,
o qual foi renomeado para Terra Jr.. Com muito esforco e recursos, eles conseguiram deixa-lo
habitavel e hoje existe uma numerosa populacdo vivendo por I4. Porém, nem tudo é perfeito, e
a principal reclamag¢do dos cidaddos terrajuniorenses é a respeito do clima, que muda
drasticamente em pouco tempo. No mesmo dia, pode nevar de manh3, fazer 50°C a tarde e
chover a noite inteira.

Para ajudar a resolver esse problema, vocé foi contratado para codificar um software que avise
na TV local o que as pessoas devem levar quando sairem de casa naquele dia.

Vocé receberd 3 linhas representando os 3 periodos do dia (manh3d, tarde e noite,
respectivamente), cada uma com um numero de ponto flutuante indicando a temperatura
média (em °C) seguido de um booleano indicando a presenga ou auséncia de chuva.

Para cada periodo do dia, imprima uma linha contendo inicialmente a recomendacao de levar
um casaco, caso a temperatura seja menor ou igual a 15°C, levar uma camiseta, caso ela esteja
entre 15°C e 26°C, ou levar uma regata, caso ela seja maior ou igual a 26°C. E preciso
recomendar levar um guarda-chuva também, mas sé caso chova.

32.8 True
15 False
5.9 True

De manh3, leve uma regata e um guarda-chuva.
De tarde, leve uma camiseta.
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De noite, leve uma blusa e um guarda-chuva.
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